Curso Photoshop Elements 8
Ficha 12. Otras Utilidades de interés

Tratamiento HDR:

Las imagenes HDR (“alto rango dinamico " en inglés) son una forma especial de enriquecer todo lo
posible la gama tonal de una imagen, de modo que en ella podamos ver al mismo tiempo las altas luces y
las sombras de una fotografia, algo que el ojo humano no ve con esa naturalidad, y mucho menos un
sensor digital o una pelicula fotogréafica, por mayor que sea la latitud de ésta.

Una imagen de alto contraste _ (por ejemplo bajo pleno sol de verano a mediodia) es esa que presenta
una distancia mayor entre las luces \(sus zonas mas claras) y las sombras (sus zonas mas oscuras), es
decir, que tiene una mayor gama tonak, o rango dinamico :

Esta gran riqueza de tonalidades supone un gran problema para nuestra camara, que lo tiene mucho mas
complicado para captar todo este rico abanico luminoso. Es decir: mas precisos deberemos ser a la hora
de utilizar los recursos de la camara (seleccion acertada del punto de enfoque y/o medicion, sistema de
medicion de la luz, etc.) y/o mas correccion posterior deberemos realizar.

Como es evidente, ante situaciones luminicas de bajo contraste , como una imagen de tarde de un dia
nublado, la cdmara tendrd pocos problemas para captar todo el rango luminoso existente, ya que este se
reduce enormemente. La imagen siguiente - captada un dia muy gris de invierno en Vitoria - tiene tan bajo
contraste que incluso parece ser en blanco y negro, aunque no es asi:
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Conociendo el problema del alto contraste en el momento de la toma con nuestra camara disponemos de
varios recursos para captar la mayor riqueza tonal y poder crear luego una buena imagen en HDR:

1. Eluso del bracketing u horquillado , que consiste en realizar tres tomas idénticas de una imagen,
pero con tres exposiciones diferentes: la “correcta” segun la medicion, una subexpuesta y otra
sobreexpuesta. De este modo tendriamos correctamente en una de las tomas los tonos medios, en
otra las altas luces y en otra las sombras. Sin nuestra camara no dispone de este modo, también
podemos hacerlo manualmente, es decir, realizando nosotros las correcciones para las tres
exposiciones diferentes.

2. Las camaras réflex de dltima generacién, e incluso algunas mas modestas y los teléfonos méviles
actuales, disponen de una opcion automatica que realiza fotografias HDR, es decir, que capta tres
tomas y las fusiona directamente. No obstante, como todos los procesos automaticos, sus
resultados sélo son éptimos en algunas ocasiones.

3. Realizar la toma en formato RAW vy procesar las versiones necesarias de la imagen (normalmente
tres, pero depende de la imagen o las necesidades) con Camera Raw. Si no disponemos de un
fichero RAW también podemos usar un fichero en otro formato (por ejemplo JPG) pero obviamente
los resultados no seran los mismos.

Una vez que tenemos las diferentes imagenes, programas especiales (Photomatix, DynamichPhoto...) o el
propio Photoshop aportan los métodos para unirlas adecuadamente. En el ejemplo siguiente disponemos
de dos exposiciones diferentes de una misma toma, una clara (izquierda) y una oscura (derecha):

Se observa claramente que en la foto de la derecha no hay detalle de las sombras. Sin embargo, a la
izquierda podemos distinguir que si hay informacién en esa zona del muro (unas pintadas) y que la pared
no es negra, sino verdosa. Al mismo tiempo, la zona del cielo y los edificios, asi como los amarillos y
rojizos de las escaleras, aparecen quemados en la toma izquierda pero llamativos y vivaces en la versién
oscura. Mediante una combinacién HDR podemos mezclar ambas y obtener todas estas luminosidades
diferentes: el azul del cielo, los tonos calidos, el detalle de las sombras.

En Photoshop Elements la combinacién HDR la realiza el comando Exposicién de PhotoMerge (menu
Archivo / Nuevo ), cuyo cuadro de opciones vemos a la izquierda. Antes de abrir el menl debemos tener

Foian Sl seleccionadas el grupo de imagenes abiertas (lo mejor es hacerlo usando la
Cesta del Proyecto , o Ctrl + Clic sobre cada una de ellas). Es un modo
semiautomatico de creacion HDR que realiza una primera combinacion por
Resaltar detalles: si mismo pero que permite personalizar algunos aspectos de la fusién.

@ Fusidn inteligente

Dentro del modo automatico que aparece por defecto, el parametro Resaltar
SOmbes: detalles permite decidir la luminosidad exacta de las zonas mas luminosas,
y el parametro Sombras la de las areas mas oscuras. Al mismo tiempo
podemos definir el grado de Saturacion general.

Saturacion:
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De este modo, podemos generar una imagen personal que tenga al mismo tiempo las tonalidades claras y
las oscuras, como pueden ser cualquiera de estas dos variables:

Ademas de esta herramienta del programa, hay métodos artesanales de generacion de combinaciones
HDR que podemos usar en Photoshop y proporcionan un efecto mas excesivo, tipo comic (similar a
nuestra variante superior derecha) y, en cierto modo, de moda durante una época. Abusar de este tipo de
método solo puede incrementar su artificialidad y no es mucho de mi gusto, pero para ciertas imagenes
concretas o trabajos puede ser interesante.

En los puntos siguientes damos la informacién necesario para hacer esta tare por el método de capas de
motivo.

Uso de motivos:

Como hemos visto durante este curso, a la hora de trabajar en Photoshop hay recursos de disefio
especialmente interesantes, como los pinceles o las formas. Ademas podemos incrementar el nUmero de
pinceles o formas cargandolas en nuestro Photoshop tras comprarlas y/o descargarlas gratuitamente de
Internet. Incluso podemos crear pinceles y formas nuevas.

Igualmente ocurre con los motivos, que son un tipo de dibujo predefinido que podemos utilizar, por
ejemplo, para clonar, de modo similar a como aprendimos a clonar con el tampdn desde un punto de
origen:

Con este modo de clonar elegimos el dibujo, pincel y tamafio deseado, e irlamos pintando con ese disefio.
Nosotros podemos incrementar los motivos existentes creando uno propio, de modo que se pueda usar
posteriormente para pintar y otros cometidos. Para ello seleccionamos la imagen o zona deseada y
abrimos el comando Definir motivo de la seleccion  (menu Edicion ), que nos muestra el motivo
propuesto y nos pide asignarlo un nombre.
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HDR con capa de motivo

Uno de los tipos de capa de relleno, junto con el de color sélido y el de degradado, nos permite crear una
capa de motivo con su correspondiente mascara de capa. Con este posibilidad podriamos usar el método
HDR manual siguiente, que nos permite controlar completamente los grados de saturacién y transicién
luminosa entre luces y sombras:

1.

Usar el Camera RAW o cualquiera de los otros métodos indicados en la pagina 6 para tener dos
versiones luminicas de la imagen: una que nos proporcione todo el detalle posible en las sombras
y otra en las luces.

Crear un motivo (ver punto anterior de esta ficha) con la versién oscura de la imagen.

Abrir la version clara de la imagen.

Afiadir una capa de relleno de motivo (menu Capa / Nueva Capa de relleno ) sobre la capa de
fondo de la anterior eligiendo como motivo el recién creado con la versién oscura de la imagen:

Seleccionar (Ctrl+A) y copiar (Ctrl+C) la capa de fondo (version clara de la imagen).

Hacer Alt+Clic en la méascara de capa de la capa superior (de repente sélo se ve la mascara de
capa, es decir, una imagen blanca).

Pegar en la méascara la imagen de fondo (Ctrl+C). Vemos que la mascara de capa es una copia en
blanco y negro de la capa inferior:

8. Hacemos clic en la capa de fondo para salir de la mascara de capa.

9. Seleccionamos de nuevo la capa superior y vamos al menu Filtros / Desenfocar
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10. Elegimos el desenfoque gaussiano Yy vamos modificando el radio hasta lograr el efecto deseado:

Desenfogue gaussiano

Cancelar

Relleno de m ¢
' Previsualizar

it

6%

Radio: 20,5 pixeles

Para realizar este proceso correctamente es evidente que tenemos que disponer de una imagen
adecuada, es decir, que tenga contraste y contenga detalle en sombras y luces que merezcan la pena,
ademas de hacer por nuestra parte un trabajo previo para la preparacion de las dos imagenes raiz.

Informacion de archivo *:

Hoy en dia todavia hay quien tiene la costumbre de imprimir la fecha en sus imagenes. Cada uno es libre
de usar como desee su camara, y en ocasiones puede ser interesante hacerlo al imprimirla, pero
actualmente esto es algo totalmente innecesario como norma, por lo menos si s6lo deseamos conocer la
fecha exacta de la toma. Esta informacion, y mucha mas, se almacena siempre incrustada en el archivo
informéatico de la imagen, sin que tengamos que hacer nada al respecto y aunque inicialmente no podamos
verla. En el fondo todos sabemos esto porque cuando reproducimos las fotografias en nuestra camara,
junto a la imagen en si aparece siempre cierta informacién adicional:

B3

ivs A

P 1/125 F4.0 #:0 m200

G -2% % A & &N

P NR 3 € G TREDCD ML 40

En este caso tenemos la vista de una fotografia en un modelo de camara concreto y podemos comprobar
que la fecha y la hora de la toma se han archivado correctamente, junto a otros datos técnicamente mas
importantes (diafragma y velocidad utilizados, estado de la pila, 1ISO utilizada, etc.). En este caso ademas
vemos algo tan importante como el histograma. En la mayoria de modelos de camara se puede configurar
la informacién que se visualiza y/o conmutar para que sea mas 0 menos.

Lo importante es saber que toda la informacion de la toma, como la fecha, la hora, incluso las coordenadas
del punto exacto donde se ha realizado si nuestra camara dispone de funciones wifi, siempre esta
disponible cuando la necesitamos. Dentro de esta informacion, fotograficamente lo mas importante son los
parametros técnicos: velocidad, diafragma, distancia focal elegida, sensibilidad ISO, balance de blancos
utilizado, etc.

! https://helpx.adobe.com/es/photoshop-elements/using/file-information.html|
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Todo este conjunto de parametros informativos se conocen como datos EXIF o metadatos y pueden
comprobarse también fuera de la camara. Ni siquiera necesitamos para ello un programa especial, y
podemos hacerlo desde cualquier sistema operativo.

Por ejemplo, en Windows basta con situarse sobre ¥z Propiedades: IMG_8343.JPG =]
cualquier flchero’o icono de imagen y puI:sar el botén General Detalies
derecho del raton. Esto abrirh un menu contextual
cuya ultima opcién se llama Propiedades y da acceso Propiedad Valor -
al cuadro de didlogo correspondiente, que vemos en Id. de imagen
la imagen de la derecha. Dimensiones 4000 = 3000
Ancho 4000 pixeles
Si elegimos en él la pestafia Detalles, podemos o e
conocer los datos de la toma. Por ejemplo, aqui Resolucién hoizontal 130 ppp
estamos viendo el modelo de camara utilizada, su E:D'“;E”d“”';:' ;iﬂppp E
resolucién, la velocidad y diafragma utilizados y el LneidEa en Bis
. . Compresidn
ISO, entre otros pardmetros. Si usamos la flecha de _ .
. . Unidad de resolucion 2
desplazamiento vertical del cuadro accederemos al iy
Representacion del color sRGE
resto de metadatos. Bits comprimidos/péxel 5
Camara
Fabricante de cdmara Canan
Modelo de camara Canon PowerShot G16
Purto F 2
Tiempo de exposicion 1/15s
Velocidad SO 1S0-320
Compensacion de exposicion (0 paso A

Quitar propiedades & informacion personal

Por supuesto también podemos comprobar esta
informaciéon y trabajar con ella desde Photoshop

[I¥]
1]

Aceptar ” Cancelar Apl

Elements, para lo cual tenemos que abrir el cuadro de
Informacién de Archivo  (menu Archivo ):

IMG_3422.1PG

Descripcidn IPTC Datos de cAmara Datos de video Datos de audio SWF mavil Categorias Ori| 3 ||

a

Datos de camara 1

Marca:

Modelo:

Fecha y hora:

Veloddad del obturadar:
Programa de exposicion:
F-Stop:

Valor de apertura:

Valor maximo de apertura:
indices de velocidad 150:
Distanda focal:

Lente:

Flash:

Modo de medicidn:

Canor
Canon PowerShot G16
13/09/2016 — 11:37:10

1/1600 seq

ff2,8
ff2,8
f1,7
250

G5,1mm

Mo disparada

Sin deteccidn de luz estrobescipica de retorno (0)
Supresion obligatoria de flash (2)

Funcién de flash presents

Sin reduccidn de ojos rojos

Mativo

Datos de camara 2

Dimension ¥ en pixeles: 4000

xErve

¥: 3000 v

lImporiﬁr... [7] | Aceptar || Cancelar |

En este caso el cuadro de informacién es mucho mas completo y los datos de la toma se encuentran en la
pestafia Datos de cdmara , como comprobamos en la imagen anterior y en la siguiente.
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IMG_8422.JPG

Descripcidn IFTC

Valor de apertura:
Valor maximo de apertura:
indices de veloddad 150:

Distandia focal:

Datos de cédmara Datos de video Datos de audio

ff2,8
1,7
250

6,1 mm

SWF mdwil

Categorias Crif b | *

-

Lente:
Flash: Mo disparado
Sin deteccidn de luz estroboscdpica de retorno (0)
Supresion obligatoria de flash (2)
Funcién de flash presente
Sin reduccion de ojos rojos

Modo de medicién:  Motivo

Datos de camara 2
Dimension ¥ en pixeles: 4000 ¥: 3000
Orientacidn: Mormal
Resoludidn ¥: 180 ¥: 180
Unidad de resclucidn: Pulgada
Bits comprimidos por pixel: 1
Espacio de color: sRGE
Fuente de luz:

Origen de archivo: DSC

-

En las dos pantallas anteriores vemos que junto a la informacion de la fecha y la hora de la realizacion de
la imagen o el modelo de camara tenemos todos los valores técnicos, incluido si se utilizé el flash o no, por
ejemplo. Este grupo de datos, siempre van incrustados en la imagen y son invariables, pero junto a ellos
podemos incluir otros que si pueden editarse y enriquecen nuestras fotografias, e incluso las protegen en
cierta medida, informando de quien es su autor. Por ejemplo, en la pestafia Descripcién podemos dar un
titulo adicional al documento, firmarlo para que quede constancia de su autoria, afiadir cualquier
descripcion detallada de la toma que estimemos oportuno, etc.:

IMG_8422.1PG

Descripcidn IPTC Datos de camara Datos de video Datos de audio SWF mdwil Categorias

Orij b |~

Titulo del documento:
Autor:

Cargo del autor:

Rascacelos Rojo en Vitoria
Tofio Antdn

Fotdgrafo

Descripcion:

Clasificacion: W
Autor de la descripddn:

Palabras dave: Rascacielos;VitoriaSalburua
'@ Se pueden utilizar puntos y coma o comas para separar varios valores.

Estado de copyright: | Con copyright -
Aviso de copyright:

URL de informacidn sobre copyright: IraURL...

Creado: 13/09/2016 — 11:37:10 Aplicacidn:

Modificado:  13/09/2016 — 11:37:10 Formato: image fipeg

Uno de los campos que vemos en esta pestafia se llama Palabras clave , que permite incluir categorias o
etiquetas a la imagen que posteriormente podemos utilizar para ordenarlas, agruparlas con otras o
buscarlas con rapidez y eficacia.
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La pestafia Origen permite enriquecer la informacion descriptiva de la fotografia en cuanto a su

informacion geografica y datos de uso o fuente:

IMG_8422 JPG

| 4 | Datos de cémara

Datos de video

Datos de audio SWE mdvil Categorias

Fecha de creadidn:
Ciudad:

Estado,/Provindia:

Pais Territorio:

Qrigen

DICOM 4 l -

=

Crédito:

Fuente:

Titular:
Instruccones:

Referenda de transmision:

Urgenda: | Ninguna L4

Al mismo también tenemos un apartado especifico para imagenes relacionadas con analisis o resultados

médicos (pestafia DICOM):

IMG_8422.1PG

| 4] Datos de camara

Datos de video

Datos de audio SWF mavil Categorias

Qrigen

Mombre del paciente:

1D del paciente:

DICOM 4 l r

Sexo del padente: | (selecdonar) | w

Fecha de nadmiento: =
1D del estudio: Médico que refiere al padente:
Fecha del estudio: =
Descripcion del estudio:
MNumero de |a serie: Modalidad:
Fecha de |a serie: =

Descripcion de la serie:

Organizadion del equipo;

Fabricante del equipo:

Sintaxis de transferencia:
Anchura de imagen:

Bits por pixel;

Interpretacidn fotométrica:
Altura de imagen:

Cuadros:
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